REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
pt: „Droga ku wolności”

§ 1. Organizator
1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. „Droga ku wolności?” jest Szkoła Podstawowa nr 3 w Łazach.

2. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie 8 Punktów Kontrolnych na terenie miasta Łazy, dyplomów za udział i nagród dla zwycięzców.

§ 2. Zasady gry

1. Gra miejska odbędzie się 10 listopada 2018 r. w sobotę w godzinach od 9.00 do 12.00.
Start i meta znajdują się na placu szkolnym przed budynkiem Szkoły Podstawowej nr 3 w Łazach.

2. Celem Gry jest wzbudzenie zainteresowania historią Polski, weryfikacja i utrwalenie wiadomości z zakresu doniosłych wydarzeń w historii naszego narodu, szczegółowe poznanie topografii miasta, nabycie umiejętności czytania mapy.

3. Zadaniem uczestników Gry jest poruszanie się pomiędzy poszczególnymi punktami kontrolnymi oraz wykonywanie następujących po sobie zadań. Za każde wykonane zadanie uczestnicy otrzymują punkty, których liczba jest zależna od stopnia poprawności udzielonej odpowiedzi lub czasu jego realizacji.

4. Po trasie Gry zespoły poruszają się pieszo. Nie można korzystać z samochodów, skuterów, rowerów lub innych pojazdów mechanicznych.
5. W czasie Gry obowiązuje bezwzględny nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego. Zespół, który nie dostosuje się do tego wymogu zostanie wykluczony z dalszej rywalizacji.
6. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim, w związku z czym uczestnicy dla własnego bezpieczeństwa są zobligowani do zachowania szczególnej ostrożności. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osób uczestniczących w Grze.

7. Nad każdą grupą czuwa jeden dorosły opiekun bez prawa do udzielania odpowiedzi i angażowania się w rozwiązywanie zadań na punktach kontrolnych. Opiekunem nie powinien być nauczyciel historii ani też języka polskiego.
8. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespół niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play bądź utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia go lub całego zespołu z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

9. Opiekunowie grup są  odpowiedzialni za kulturalne i zgodne z normami społecznymi zachowanie się uczestników w przestrzeni miejskiej. W razie sytuacji spornej lub konfliktowej mają obowiązek odprowadzić podopiecznych do budynku Szkoły Podstawowej nr 3 w Łazach.

10. Gra odbędzie się bez względu na pogodę. Należy się odpowiednio ubrać.

§ 3. Uczestnicy gry i zgłoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest powołanie zespołu reprezentującego szkołę podstawową. Zespół może maksymalnie składać się z 8 uczestników (2 osoby z klasy VIII, 2 z VII, 2 z VI oraz  2 z V). Gdyby z jakiś powodów szkoła miała braki kadrowe w klasach, daną grupę wiekową może reprezentować tylko jedna osoba.
2. Zgłoszenia należy dokonać osobiście, pocztą lub droga mailową na adres Organizatora do dnia 30 października 2018 r. 

3. W dniu Gry do godziny 8.30 należy potwierdzić udział w Grze w punkcie startowym przed budynkiem Szkoły Podstawowej nr 3 w Łazach.

4. W dniu Gry 10 listopada 2018 r. o godzinie 8,45 odbędzie się odprawa uczestników (tj. wyjaśnienie zasad Gry i sposobu oceniania).

5. Każda z osób biorących udział w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym czynny udział w Grze.

6. W trakcie Gry członkowie poszczególnych zespołów nie mogą się rozdzielać. Zespół będzie mógł przystąpić do realizacji zadania dopiero wówczas, gdy wszyscy jego członkowie znajdą się na punkcie kontrolnym.
§ 4. Zwycięzcy Gry
1. Zwycięzcy Gry zostaną wyłonieni po jej zakończeniu około godziny 12.30. Zespoły, które do godziny 12.00  nie zakończą Gry, nie będą brane pod uwagę w procesie wyłaniania zwycięzców. Wyłonienie zwycięzców nastąpi po przybyciu na linię mety przed budynek Szkoły Podstawowej nr 3 w Łazach. 
2. Zwycięzcy Gry zostaną wyłonieni po podliczeniu wszystkich punktów, które otrzymali wykonując zadania w poszczególnych punktach kontrolnych. Zwycięzcą Gry zostanie zespół, który łącznie otrzyma największą liczbę punktów. W przypadku, gdy dwa lub więcej zespołów otrzyma równą liczbę punktów, przystąpią one do dodatkowego zadania rozstrzygającego, które wyłoni zwycięzców w sposób ostateczny. 
3. Po zakończeniu Gry na mecie, przed ogłoszeniem wyników Organizator zapewnia uczestnikom poczęstunek.

§ 5. Zakres wiedzy i kompetencji 
jakimi powinni wykazać się uczniowie biorący udział w Grze:
- czytanie ze zrozumieniem

- kilkuzdaniowa wypowiedź pisemna

- korzystanie z różnych źródeł informacji

- znajomość symboli narodowych

- walki narodowowyzwoleńcze Polaków w XIX wieku (powstanie listopadowe, powstanie styczniowe)

- polskie formacje zbrojne w I wojnie światowej

- odzyskanie przez Polskę niepodległości

- walka o granice państwa polskiego po I wojnie światowej

- powstanie warszawskie

- biografia Witolda Pileckiego

- obliczenia różnicowe i ilorazowe

      - określanie wieków
- budowanie modeli brył
- topografia miasta Łazy

- umiejętności plastyczne, muzyczne i taneczne (taniec narodowy polonez)

- sprawność fizyczna

- podstawowe wiadomości na temat patrona kościoła na Osiedlu Podlesie w Łazach oraz    historii budowy Świątyni Opatrzności Bożej

§ 6. Postanowienia końcowe

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianym niniejszym regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatora. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry z ważnych przyczyn.
